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Werkzeuge zur Geodatenverarbeitung
Aus den Beziehungen unterschiedlicher Geodaten neue Informationen gewinnen

Meniiaufruf: VEkTOR > (GEOVERARBEITUNGSWERKZEUGE > **

Geoverarbeitungswerkzeuge

Beim Geoprocessing werden auf der Grundlage vorhandener Geometrien neue
Geometrien erzeugt, um raumliche Fragestellungen zu beantworten.

Die neuen Geometrien entstehen, in dem die Beziehungen vorhandener
Geometrien nach raumlichen und sachlichen Kriterien ausgewertet werden.

Durch die geschickte Anwendung von wenigen Standardwerkzeugen, lassen sich
komplexe Fragestellungen bearbeiten!

1. Verschiedene Vektorebenen mit Hilfe der
Uberlagerungswerkzeuge (overlay) verschneiden:
1.b Schnittmenge zweier Ebenen (Intersect) (AND)
1.c Vereinigung zweier Ebenen (Union) (OR)
1.d Nicht-Schnittmenge zweier Ebenen (Symetrische Differenz) (XOR)
1.e Ausstanzen / radieren (Differenz | Erase ) (NOT)
1.f Ausschneiden (Clip)

2 Grenzen bei gemeinsamen Attributwerten auflésen (Dissolve)
3 Viele Shapefiles zum einem zusammenfligen (Merge)

4 Polygon mit festgelegten oder attributbestimmten Abstand um Geometrie legen (Puffer)

Geoverarbeitungswerkzeuge im fTools Plugin
Werkzeug Zweck

)
o
3

Konvexe Hille | Erstelle kleinste konvexe Hulle fir einen Layer oder eine Schilisselspalte.

Puffer Erstelle einen Puffer um Objekte mit definierter Distanz oder auf Basis
einer Schliisselspalte.

Schnittmengen | Verschneide Layer, so dass die Ausgabe Flachen enthalt, an denen bei-
de Layer dberlagern.

Vereinigungen | Verschneide Layer, so dass die Ausgabe Uberlagernde und nicht-
Uberagemde Flachen enthalt.

@ € ¢ D

Symetrische Verschneide Layer, so dass die Ausgabe Flachen enthdlt, an denen bei-
Differenz de Layer nicht Gberlagern.
Clip Verschneide Layer, so dass die Ausgabe nur die Flachen enthalt, die mit

dem clip Layer Gberlagern.

Differenz Verschneide Layer, so dass die Ausgabe nur die Fldchen enthalt, die
nicht mit dem clip Layer Gberlagern.

@ g @

Auflisen Verschmelze Objekte auf Basis einer Schiiisselspalte. Objekte mit glei-
chen Werten werden zusammengefugt.




Prozessablauf von Aufgabe 6 im Uberblick
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Beispiel fur eine Ergebniskarte

Umweltvertraglichkeitsstudie A 44

Beeintrachtigung naturschutzfachlich bedeutender Biotoptypen nérdlich von Hessisch-Lichtenau
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Beeintrdachtigungszonen
Trasse

- 0-100 m vom Trassenrand

100 - 300 m vom Trassenrand

FFH-Lebensraumtypen
- 6410 Pfeifengraswiesen

- 6430 Feuchte Hochstaudensdume
- 6510 Magere Flachland-M&hwiesen

Sonstige bedeutende Biotoptypen
- Streuobstbestand

artenreiches frisches Weide-Grinland
- extensive Feucht- od. Nassweide

| e Sk

ige Flache i in ha
A4d auf derlL (1,45

[ Sonstige (ha)
ha W FFH (ha)

Zone innen 0 bis 100 m
Trasse (40 m breft) Zone aussen 100 bis 300 m

Entfernung vom Trassenrand




Aufqabe 6

Ziele und Inhalt von Aufgabe 6

Einschatzungen von Beeintrachtigungen rechtlich geschutzter Biotoptypen durch Verkehrsbauwerke
sind eine typische Aufgabe der Landschaftsplanung. Ziel dieser Ubung ist es, die Beeintrachtigung
von FFH-Lebensraumtypen (geschutzt gemal europaischer Naturschutzrichtlinie NATURA 2000) und
gesetzlich geschlitzten Biotoptypen durch einen Autobahnbau zu bilanzieren. Die Aufgabe orientiert
sich am Bau der A44 durch die Lichtenauer Hochfldche, ohne die Originaldaten zu nutzen. Sie haben
das Gebiet bereits bei Aufgabe 4 und 5 kennengelernt.

Als Arbeitsdaten stehen ein Polygonshapefile mit den Ergebnissen einer Biotoptypen- und
Nutzungskartierung (umgebung.shp), ein Linienshapefile (autobahn.shp) mit der Zentrallinie einer
fiktiven Autobahntrasse sowie die Tk 25 (heli.png) als Hintergrund zur Verfigung.

In der Sachdatentabelle von umgebung.shp sind Nutzungstiicke (Schlage), die einem FFH-
Lebensraumtyp (FFH-LRT) zuzuordnen sind, gekennzeichnet (FFH_TXT). Ebenso sind besonders
geschutzte Biotoptypen nach BNatSchG (GES_BIO)und sonstige Typen des artenreichen Grinlands
(BED_GL) gekennzeichnet. Die Spalte BFN_BIO ist wichtig fiir die Benennung der Biotoptypen.

Sie sollen ermitteln, wie grol3 die aus Sicht des Arten- und Biotopschutzes wertvolle Flache ist,
welche durch den Autobahnbau vollstandig zerstort bzw. beeintrachtigt wird. Die Beeintrachtigung
soll auf die Trasse (40 m breit), eine innere Beeintrachtigungszone (bis 100 m Abstand von der
Trasse) und eine auliere Beeintrachtigungszone (bis 300 m Abstand von der Trasse) fur FFH-LRT
und sonstige naturschutzrelevante Biotoptypen (GES_BIO + BED_GL ) bilanziert werden. Um diese
Fragen zu beantworten, sind mit Hilfe des PurFERWERKZEUGS Beeintrachtigungszonen in unter-
schiedlicher Entfernung von der Zentrallinie zu ermitteln, die in weiteren Schritten mit der Biotop-
typenkartierung verschnitten werden, um beeintrachtigte und nicht beeintrachtige Flachen zu
ermitteln, quantitativ zu bilanzieren und in einer Karte zu visualisieren. Die Ergebnisse tragen Sie in
eine der beigefligten Tabellendateien (flaechenbilanzen.odt oder flaechenbilanzen .xls ein)

Anlegen der Projekt-Datei / Darstellen der Landnutzung
x Entpacken Sie das Zip-Archiv geodaten_aufgabe 6.zip und laden Sie den Vektorlayer
umgebung.shp in das Kartenfenster.

x Diese Shapefile verfugt Uber eine Darstellungsvorschrift im QML-Format und wird mit einer
groben Darstellung der Flachennutzung geladen.

x Kreuzen Sie die beiden Optionen zum ToproLoaciscHEN EDITIEREN bzw. zur VERMEIDUNG DER
UBERSCHNEIDUNG VON PoLyGoNeN an. Bei den FancoprTioNeN legen Sie fest:
.Zum Statzpunkt und zum Segment” sowie 3 Karteneinheiten.

x Nennen Sie das Projekt (PROJEKTEINSTELLUNGEN >ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN > PROJEKTTITEL)
Autobahn und FFH und speichern Sie es unter dem Namen autobahn FFH.qgs.

x Laden Sie die Autobahnzentrallinie autobahn.shp und stellen Sie die Linie gut sichtbar dar.

Beeintrachtigungszonen erzeugen

Das Shapefile autobahn.shp ist einen Linienlayer, was bedeutet, dass die Geometrie Uber keine
Breite verfligt. Sie lasst sich zwar in beliebiger Breite darstellen, wenn wir jedoch Flachen bilanzieren
wollen, missen wir auf Grundlage dieser Linie Polygone erzeugen, welche die eigentliche Trasse
und die Beeintrachtigungszonen abbilden.



http://www.ffh-gebiete.de/natura2000/grundlagen/
http://www.ffh-gebiete.de/lebensraumtypen/steckbriefe/
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Die Autobahntrasse ist 40 m breit. Dort werden die vorhandenen Biotoptypen zu 100 % zerstort. Vom
Rand der Trasse ausgehend, bis zu einem Abstand vom 100 m, definieren Sie die Beeintrachtigungs-

zone 1 mit starker Beeintrachtigung. Vor Rand der Zone 1 ausgehend, bis zu einem Abstand von

weiteren 200 m, definieren Sie die Zone 2 mit maRiger Beeintrachtigung. Um diese Zonen,

ausgehend von der Autobahnzentrallinie zu generieren, missen Sie das Pufferwerkzeug einsetzen.

Puffer (Buffer) ﬁ’

Zeichnet ein Pufferpolygon um Punkte, Linien oder Polygone
Z.B: Darstellung von Beeintrachtigung, Erreichbarkeiten und Nachbarschaften.

Vorhandene Elemente einer Geometrie (Punkte, Linien, Polygone) werden als Basis verwendet,
um neue Polygone um die Ausgangsgeometrien herum zu generieren. Die Pufferdistanz kann
entweder als fester Wert vorgegeben oder aus einem Attribut ausgelesen werden.

Uberlappende Bereiche lassen sich verschmelzen

Puffer an Polygonen, kénnen innerhalb (negative Distanz) oder aul3erhalb liegen.

Anwendungsbeispiele

v Definition von Gewasserrandstreifen
v Welche Nutzungen finden sich in 100 m Entfernung zu einem Bach?
v Wie viele Menschen leben im Einzugsbereich von OPNV-Haltestellen?
v Welche Schutzgebiete werden von Verkehrswegen beeintrachtigt?

Abb. 1: Das Pufferwerkzeug

x  Der Autobahnkérper ist 40m breit, so dass Sie eine Pufferpolygon mit einem beidseitigen

Abstand von 20 m von der Zentrallinie erstellen mussen.

x Das Pufferwerkzeug erreichen Sie mit dem Menuaufruf
Vekktor > GEOVERARBEITUNGSWERKZEUGE > PUFFER

Der EINGABEVEKTORLAYER ist ,Autobahn®, als PurreraBsTAND mUiissen Sie 20 eintragen. Speichern
Sie das Ergebnis als trasse_puffer 20.shp und laden Sie den Layer. Zu aApPROXIMIERENDE SEGMENTE

bezieht sich auf die Anzahl der Knotenpunkte je Viertelkreis. Das heil3t, wenn Sie kreisformige Puffer

um Punkte erzeugen wollen, miissen Sie dort einen hohen Wert eintragen. Diese Angabe ist fir diese

Aufgabe bedeutungslos.

X Nun sehen Sie den Autobahnkérper in [hrem 4 Puffer HE
Untersuchungsgebiet (Trasse). Engabevektorlayer
Autobahn -
x Auf gleicher Weise erzeugen Sie die Pufferpolygone fir S
die beiden weiteren Beentréchtigungszonen. Zu approximierende Seqmente (50 [5
x  Erstellen Sie, ausgehend von der eben erstellten Trasse, | * ™™™ =
einen weiteren Purrer (Zone 1) mit dem Abstand 100 m :
und nennen Sie ihn frasse_puffer 20 100.shp. Dieser Pufferergebris aufiésen
Puffer kennzeichnet die unmittelbar an die Autobahn Ausgabeshapedatel
angrenzenden Bereiche, in denen von grof3en oL S auiebebicioens flasse SUGEE D
Beeintrachtigungen durch Abgase, Larm und Abwasser I 0% ox
auszugehen ist. Abb. 2: Pufferdialog

x Erstellen Sie, ausgehend von trasse_puffer_20 _100.shp,
einen dritten Puffer (Zone 2), wahlen Sie als Abstand 200 m und nennen Sie den neuen

Puffer trasse_puffer_20_100_200.shp. Diese Flache umfasst den weiteren Eingriffsbereich

bis zu einer Entfernung von 300 m von der Autobahntrasse.
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Aus den Pufferzonen sich ausschlieBende Ringzonen erstellen

Alle erstellten Pufferpolygone umfassen die gesamte Flache zwischen Ihren Aul3engrenzen. Die
grofRen Pufferflachen Gberdecken die kleineren Puffer vollstandig! Wir bendtigen jedoch Polygone in
Form von einander anschlieffender Zonen, die sich nicht Uberschneiden. Um dieses Ziel zu
erreichen, mussen Sie die Geometrien mit dem Werkzeug , Vereinigung® (Union) vereinigen.
VEereINIGUNG gehort zu den sogenannten Uberlagerungswerkzeugen (OverLay), mit denen sich
unterschiedliche Geometrien verschneiden lassen.

Vereinigung zwei Layer (Overlay — Union) (OR) @

Erzeugt die Geometriesumme zweier Polygonlayer. Es entstehen neue Polygone mit
samtlichen Grenzen und Attributen aus beiden Ursprungslayern.
Samtliche Polygongrenzen aus beiden Ebenen bleiben erhalten.

Anwendung:
Z.B. Addition von Flachen mit Wert als Tierlebensraum zu solchen mit
wertvollen Vegetationstypen zwecks Identifikation von Tabuflachen.

Verschneidung von Flachennutzungsplan und Biotoptypenkarte, um die Nutzungswidmung
unterschiedlicher Biotoptypen zu untersuchen.

Verschneiden von Pufferzonen unterschiedlicher Breite,
um sich nicht Uberschneidende Zonen zu erzeugen.

Abb. 3: Werkzeug Vereinigung (Overlay-Union)

Wenn Sie die Trasse und die Zone 1 vereinigen, erhalten Sie einen Polygonlayer mit den Geometrien
beider Ausgangslayer. Die Trasse und die 100m-Zone sind innerhalb dieses Layers getrennte, sich
ausschliefliende Objekte.

# Vereinigen [ 7] ]
Gehen Sie folgendermal3en vor: Engabevektorlayer
x  Mit dem Menuaufruf (Trasce_puffer 20 M
VEKTOR > GEOVERARBEITUNGSWERKZEUGE > VEREINIGUNG B
gelangen Sie in den Dialog zum Vektorlayer vereinigen. | =i
| Trasse_puffer_20_100 R
x Vereinigen Sie Trasse_puffer_20 mit (] Mo gewiite Objekte rutzen
Trassen_puffer_20_100 und nennen Sie den neuen
Layer trasse_puffer_100_union Ausgabeshapedatel
x Anschlieend vereinigen Sie den neuen Layer Lterminfaufyabetigene/rasse.puffer_100, wrionsh |
trasse_puffer_100_union mit Trasse_puffer-20_100_200| j o [ o [ owe |

zu gesamt_union.shp

gesamt_union.shp enthalt nun die Trasse und die beiden
Beeintrachtigungszonen (bis 100m und bis 300m Entfernung vom Autobahnrand) als sich
ausschlielende Objekte in einem Shapefile.

Abb. 4: Dialog vereinigen

Zuschneiden der Zonen auf das Untersuchungsgebiet

Das neu erstellten Polygone in gesamt_union.shp reichen mit ihren abgerundeten Kappen Uber die
Grenzen des Untersuchungsgebietes hinaus. In einem nachsten Schritt sollen Sie die Zonen
(gesamt_union.shp) auf das Untersuchungsgebiet zuschneiden, um die tatsachlichen
Beeintrachtigungszonen im Untersuchungsgebiet darzustellen. Fur diesen Zweck nutzen Sie das
Werkzeug ,,AuscHNEIDEN® (CLIP).
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Ausschneiden anhand eines anderen Layers (Overlay — Clip) =
Gegenteil von Differenz: Nach dem Verschneiden bleibt vom Layer 1 nur die Flache
ubrig, die vom zweiten Layer geschnitten wird. Es kommen jedoch nur Attribute und

Geometrien aus Layer 1 in die neue Ebene. Attribute und Polygongrenzen von Layer 2

bleiben unberiicksichtigt (Unterschied zu intersect!)

Im Gegensatz zur ,Raumlichen Auswahl” und einem anschlieRenden Speichern der Auswahl,
wird eine neue Geometrie erzeugt, die exakt auf den Clip-Layer zugeschnitten worden ist.

Anwendung

Sie haben einen Layer mit Waldgebieten, bendtigen aber nur die Waldflachen lhres
Untersuchungsgebietes. Sie clipen die von lhnen bendétigten Waldflache mit der
Geometrie lhres Untersuchungsgebietes heraus.

Abb. 5: Werkzeug "Ausschneiden anhand eines anderen Layers“ (Overlay-Clip)

Verfahren Sie folgendermalien:

X

Nun haben Sie die BEEINTRACHTIGUNGSZONEN exakt auf das
Untersuchungsgebiet zugeschnitten. Der neue Layer verfugt

Mit dem MenuUaufruf Vektor > GEOVERARBEITUNGSWERKZEUGE > CLiP gelangen Sie in den Dialog

zum Vektorlayer clipen.

Der Eingabelayer Gesamt-union (lhre Zonen) werden
anhand des Layers Umgebung (das Eingabevektarlayer

| Gesamt-union | - |

Untersuchungsgebiet) cecLiPT. Nennen Sie den
AuscaBELAYER Beeintraechtigungszonen.shp.

[ Mur gewshite Objekte nutzen
Layer dippen

| Umngabung | - |

[ Mur gewshite Objekte nutzen

noch Uber keine sinnvollen Attributtwerte fur die einzelnen Ausgabeshapedatei
Beeintrachtigungszonen. Damit Sie die Flache unterschiedlich e P )|

bewerteter Biotoptypen in den Beeintrachtigungszonen ermitteln
kénnen, missen Sie den Zonen eindeutige Attributwerte

] 0% [ | ok || cose |

zuweisen. Abb. 6: Dialog Clip

Bearbeiten der Attributtabelle des Shapefiles Beeintrachtingungszonen

Bearbeiten Sie die Attributtabelle mit Hilfe des des TABELMANAGERS
(MenUaufruf: ERWEITERUNGEN > TABLE >TABLEMANAGER. Mdglicherweise miissen Sie die Erweiterung noch
herunterladen (ERweITERUNGEN > PyTHON ERWEITERUNGEN HERUNTERLADEN / siehe Installationsanleitung)

X

Wahlen Sie im INHALTSVERZEICHNIS den Layer
Beeintraechtigungszonen aus, und rufen Sie
ERWEITERUNGEN > TABLE > TABLEMANAGER auf.

Fields management | Table preview

Loschen Sie alle Felder aulRer ab, in dem Sie die Felder mit der
Maus auswahlen und Uber die Schaltflache DeLete [6schen.

Benennen Sie das Feld ab in zone um (Rename) und speichern
Sie den Layer.

Anschlielend schalten Sie den Layer

beeintraechtigungszonen Uber LAYER > BEARBEITUNGSSTATUS
UMSCHALTEN bearbeitbar. (B )

Abb. 7: Tablemanger
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X X X X

Rufen Sie nun die Mentfolge AnsicHT > OBJekTE ABFRAGEN auf, um die Attribute der Zonen in
der Kartenansicht zu bearbeiten. Je nach Programmeinstellungen gelangen Sie mit einen
Mausklick auf ein Objekt des Zonenlayers direkt ins OsJexkTFORMULAR Oder Sie missen im
IpenTIFikATIONSERGEBNIS auf Aktionen doppelklicken und anschlieliend auf OBJEKTFORMULAR OFFNEN
doppelklicken. Dann kénnen Sie die Werte ins Objektformular der jeweiligen Zone eintragen.

Fir die Trasse (innere Zone) tragen Sie als Attributwert ,7rasse” ein
Fir die Beeintrachtigungszone bis 100 m (Mitte) tragen Sie als Attributwert ,INNeN® ein
Fir die Beeintrachtigungszone bis 300 m (aussen) tragen Sie als Attributwert ,aussen” ein

Speichern Sie den Layer (LAYER > BeARBEITUNGSSTATUS UMSCHALTEN) und stellen Sie die Zonen
anschliel®end kategorisiert dar (LAYER > EIGENSCHAFTEN > STiL > KATEGORISIERT). Nutzen Sie
Schraffuren oder Punktdichteraster, um die darunter liegenden Layer nicht vollstandig zu
verdecken.

Abfragen aller naturschutzfachlich hervorragenden Flachen

AnschlieBend missen Sie alle naturschutzfachlich bedeutenden Flachen aus dem Layer UMGEBUNG
auswahlen, weil Sie herausfinden sollen, wie viel naturschutzfachlich bedeutende Fléache sich in den
einzelnen BEEINTRACHTIGUNGSZONEN befindet. Es handelt sich um Lebensraumtypen des Anhangs 1
der FFH-Richtlinie (FFH_LRT), um besonders geschilitzte Biotoptypen gemall BNatSchG (GES_BIO)
und um sonstige Biotoptypen des artenreichen Grinlands (BED_GL).

Gehen sie wie folgt vor:

X

# Abfrageeditor KHE

Wabhlen Sie den Layer ,umgebung” im s
INHALTSVERZEICHNIS aus. D z
Offnen Sie die Attributtabelle e | ,
(LAYER > ATTRIBUTTABELLE OFFNEN) 6 !4.:: Objektegefunde
Offnen Sie die mit der Schaltflache ERweITERTE
SucHe (rechts-unten an der Attributtabelle) den | ,
Abfgrageeditor. ‘ [ o ][ me | ‘
Stellen Sie mit Hilfe der Schaltflachen im E

. . [ = )= JC = J(mwo][ = ][ n [ wom ]
ABFRAGEEDITOR eine Abfrage zusammen, mit der (= [ = [ = [ e ][ w [ o= | wr ]
Sie alle Flachen auswahlen, die entweder ——
FFH-Lebensraume sind (FFH_LRT >0 ) oder
die geschutzte Biotope beinhalten (OR
GES_BIO > 0) oder bei denen es sich um = = o e e o I [ =)

einen sonstigen bedeutenden Grinlandtyp Abb. 8: Abfrageeditor
handelt (OR BED_GL > 0).

Anmerkung: In den betreffenden Spalten der Tabelle bedeutet der Wert 1 jeweils  trifft zu“.

Ihr SQL-Befehl sollte folgendermallen aussehen:
FFH_LRT>0OR GES _BIO>00ORBED_GL>0
Zum gleichen Ergebnis fiihrt auch: FFH_LRT =1 OR GES_BIO =1 ORBED_GL =1

Testen Sie die Abfrage: Es missen 43 passende Objekte gefunden werden.

Bestatigen Sie mit O.K und verlassen Sie die Attributtabelle. Sie haben jetzt alle Flachen
ausgewahlt, die aus Sicht des Biotop- und Artenschutzes besonders wertvoll sind.

Speichern Sie die Auswahl tber LAYER > AuswAHL ALS SHAPEFILE SPEICHERN unter dem Namen
wertvoll.shp abspeichern.
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Schnittmenge zwischen wertvollen Flachen und Beeintrachtigungszonen

Als nachstes sind jene naturschutzfachlich wertvollen Flachen zu ermitteln, die in den drei
Beeintrachtigungszonen liegen. Sie benutzen das Werkzeug ScHniTTMENGE (INTERSECT), um die
Auswahl des Layers UmGEBUNG und den Layer BEEINTRAECHTIGUNGSZONEN miteinander zu
verschneiden. Der resultierende Layer werTvoLL_BEEINTRAECHTIGT enthalt ausschliel3lich Flachen, die
naturschutzfachlich wertvoll sind und die gleichzeitig durch den Autobahnbau zerstort oder
beeintrachtigt werden.

Erzeugt die Schnittmenge zweier Polygonlayer.
Innerhalb des Uberschneidungsbereichs entsteht eine neue Geometrie
mit allen Grenzen und Attributen aus beiden Ursprungslayern.

Anwendungsbeispiele

Verschneidung von Biotoptypen mit Beeintrachtigungskorridoren, um die Flache
geschutzter Biotoptypen zu ermitteln, die durch ein Bauvorhaben beeintrachtigt werden..

Verschneidung von Hangneigungs-Geodaten mit Bodenarten- und Landnutzungsdaten,
um Gebiete mit erhohter Erosionsgefahrdung abzugrenzen

Eines der meist benutzte Geoverarbeitungswerkzeuge

Abb. 9: Werkzeug "Schnittmenge zweier Layer" (Overlay - Intersect)

Mit dem MenuGaufruf

Vektor > GEOVERARBEITUNGSWERKZEUGE > SCHNITTMENGEN
verschneiden Sie beide Layer.

EINGABEVEKTORLAYER  Beeintraechtigungszonen

LAYER SCHNEIDEN: Umgebung

(jedoch nur gewahlte Objekte nutzen

= naturschutzfachliche wertvoll oder den Layer wertvoll!)
AUSGABELAYER: wertvoll _beeintraechtigt.shp

Der neue Layer umfasst nur jene Flachen, die sich im
Beeintrachtigungsbereich befinden und die gleichzeitig
als naturschutzfachlich wertvoll gelten.

f1 Schneiden X

Eingabevektorlayer

| Beeintraechtigungszonen_fertig | hd |

[ Mur gevwshite Objekte nutzen

Layer schneiden

| Umgebung | - |

] Mur gevwshite Objekte nutzen

Ausgabeshapedatei

|min,|’auf'gabe6,.’&igene,.’wert\toll_beeintraechﬁgt.shp|

(] 0% [ [ ok || cose |

Abb. 10: Dialog: Schnittmenge

Flachen der Objekte ermitteln

Far die weitere Auswertung mussen Sie nun die Flachen der Objekte ermitteln.

x  Sie kdnnen die FlachengroRe der einzelnen Objekte mit Hilfe des FELDRECHNERS in die

Attributtabelle eintragen. Ein GeocrarHiscHES INFORMATIONSSYSTEM kennt die raumliche Lage und
Ausdehnung aller Objekte, und kann die Flachengré3en deshalb in die Attributtabelle
eintragen. Zum Offnen des Feldrechners bieten sich zwei Wege an:

Sie gehen Uber LAver > EicenscHAFTEN > ATTRIBUTE in einen Dialog, wo Sie den Layer mit Hilfe
des Icons 'BLauer STIFT' bearbeitbar schalten, um anschlieRend mit einem Klick auf das

TascHeENRECHNERSYMBOL den Feldrechner zu starten.
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Aufqabe 6

x  Sie rufen den Feldrechner mit den entsprechenden Icons aus der Attributtabelle auf.

x Mit dem Feldrechner kdnnen Sie eine Spalte
anlegen, in welche die FlachengroRe der jeweiligen
Objekte eingetragen wird.

x  Sie legen eine neues FeLp (Spalte) mit dem Namen
FL_ha an. AuscasereLoTyp ist Dezimalzahl mit einer
AUSGABEFELDGENAUIGKEIT VON 2.

x  Der Operator zur Ermittlung der Flache wird Uber die
Funktion ,,GeomeTriE > $arEA“@ausgewahlt.

x Berechnet wird die Flache der Polygone in
Karten -Einheiten, also in Quadratmetern.

x Um den Wert in ha zu ermitteln, missen Sie durch
10000 dividieren (1 ha = 10000 m?). Der fertige
Feldrechnerausdruck lautet also ,$area/10000¢.

x Nach O.K und speichern (BLauer StiFT) ist die Flache

4 Feldrechner 7] x|

Mur ausgewshlte Objekie akiualisieren

® Neues Feld anleggn———————— Vorhandenes Feld erneuern
Ausgabefeldname | Fl_ha
Ausgabefeldtyp | Dezimalzahl {real} - iy | ']

Ausgabefeldbreite | 10 : Genauigksit 0 :

Funktionslis,e ————————  Hilfe zur gewdhlten Funktion

Suchen
- xat
- yat

‘J Sarea

- glength

- perimeter @
i &

Operatoren
EEERENER I
Ausdrudc
Sarea [ 10000

Busgabevoransicht:  0.01251953125

Cancel Help

Abb. 11: Feldrechner

der Objekte in ha bis zur zweiten Kommastelle als Attribut in der Tabelle erfasst.

Flachen bilanzieren!

Mit Hilfe des AsrFrRaGEEDITORs und des Werkzeugs GRUNDsTATISTIK sollen Sie die beeintrachtigten
Flachen auswerten und bilanzieren. Die Vorgehensweise ist so, wie Sie es bei Aufgabe 2
kennengelernt haben. Tragen Sie die Auswertungsergebnisse in die mitgelieferte Tabellendatei
FLAECHENBILANZEN.ODS oder FLAECHENBILANZEN.XLS aus dem Ordner ,AuswerTUNGSTABELLEN® ein. Fiillen
Sie die Tabelle volistindig aus! Es entsteht eine Saulengrafik, welche Sie in das Kartenlayout
einfligen sollen. Sie missen die GrunpsTATIsTIK jeweils auf das Feld FL_ha anwenden, um die
Flachensumme in ha zu ermitteln (Zeile Summve). Achten Sie darauf, das Werkzeug auf den

richtigen Layer anzuwenden! Um die Werte zu ermitteln,

missen Sie vorher mit Hilfe des AerrageepiTors eine Abfrage

durchfihren:

Um die Flache aller FFH-Lebensraumtypen in ha ermitteln,

welche direkt von der Autobahn (Attributwert von zone = trasse) | Z£&

Uberbaut werden, gehen Sie wie folgt vor:

x Flhren Sie im AsrraceepiTor die Abfrage
FFH_LRT =1 AND zone = 'trasse' durch.

x Rufen Sie das Werkzeug Grundstatistik auf:
VEKTOR > ANALYSEWERKZEUGE > (GRUNDSTATISTIK
(Oder VEKTOR > STATIST)

x Wenden Sie die GrunpsTaTisTiK auf das FeLo FL_ha des
Layers wertvoll_beeintraechtigt an und denken Sie
daran, im Grundstatistik-Dialog das Feld ,NUR GEWAHLTE
OgJexTE NUTZEN" anzukreuzen, weil Sie ja die Werte der
vorher durchgeflihrten Abfrage ermitteln wollen. Unter
~oUMME® erhalten Sie dann die gewiinschte Flache in ha!

# Grundstatistik HE
Eingabeveltorlzyer

Wertvoll_beeintraechtigt -

| Nur gewahlte Objekte nutzen
— e

Zielfeld

Statistische Ausgabe
Parameter Wert

Durchschritt . 366666666567

Std Abw 0.268369562772
Summe: 1.07
Min 006
Man il
N 30
v {1 752438026462
Anzahl der eindeutigen Werte 3
Bereich 065
Mitel 071
Strg+C driicken, um die Ergebnisse in
die Zwischenablage zu kopieren
OK
!

Abb. 12: Dialog: Grundstatistik

x Mit Hilfe des AsrraceepiTors und der GRUNDSTATISTIK kONnnen

Sie die gesamte Tabelle flaechenbilanzen ausfullen.
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GIS und digitale Kartoqraphie Dr.—Ing. aas Leiner

x  Die SONSTIGEN BEEINTRACHTIGTEN BioTore auf der Trasse sind beispielsweise folgendermafien
zu ermitteln.
zone = 'trasse' AND FFH_LRT = 0 AND (GES_BIO =1 OR BED_GL =1)

Fir die anderen Zonen ist analog zu verfahren.
x Die Ergebnisse der Bilanzen werden automatisch in der beigefligten Balkengrafik visualisiert.

x Die fertige Balkengrafik konnen Sie anschlieRend in ein Prasentationsdokument kopieren und
von dort als PNG-Grafik exportieren, um Sie spater ins Kartenlayout zu Gbernehmen.

Shapefiles klassifizieren und Karten erstellen

Anschlie3end sollen Sie mit Hilfe Ihrer neu erstellten Geometrien eine aussagekraftige Karte
gestalten. Als Kartenhintergrund dient die mitgelieferte TK25 heli.png. Fur die Kartendarstellung
bendtigen Sie die Layer Beeintrdchtigungszonen_fertig und Wertvoll_beeintraechtigt.

In der Karte sollen die beeintrachtigten wertvollen Biotoptypen differenziert nach FFH und Nicht-FFH
zu erkennen sein. Auch die Benennung der Biotoptypen nach BFNBIO bzw. FFH_TXT ist in der Karte
zu visualisieren. Des weiteren sind die Beeintrachtigungszonen als Schraffur in der Karte
darzustellen. Zu der Karte gehoéren natirlich Legende, Titel, Autor, und MaRstabsbalken. Die
Saulengrafik mit der Flachenbilanz ist in das Layout zu integrieren. Sie kdnnen eine Karte mit
mehreren Kartenfenstern gestalten, wie in Abb. 13 (S. 13) zu sehen ist. Sie durfen aber auch eine
einfachere Darstellung mit einem Kartenfenster wie auf Seite 4wahlen.

Gehen Sie folgendermalien vor.

x Laden Sie die beiliegende Rasterdatei heli.png und verschieben diese anschlielfend im
INHALTSVERZEICHNIS nach ganz unten. Anschliel3end justieren Sie die globale Transparenz in den
Layereigenschaften von heli.png soweit, dass der Rasterlayer als schwach sichtbarer
Hintergrund dient.

x Klassifizieren sie Wertvoll_beeintraechtigt nach FFH_TXT.

x L6schen Sie den leeren Wert und wahlen Sie eine sinnvolle Darstellung fur die drei
Kategorien.

x Der Layer stellt jetzt alle Flachen innerhalb der Beeintrachtigungszonen dar, auf denen sich
FFH-relevante Biotoptypen befinden!

x Laden Sie die Attributtabelle des Layers und erstellen Sie mit Hilfe des AsrraceepiTors die
Abfrage FFH_LRT=0

x Speichern Sie die Auswahl Gber ,AuswaHL ALs SHAPEFILE sPEICHERN" unter dem Namen
Wertvoll_beeintraechtigt_ ohne_FFH.shp

x Laden Sie den neuen Layer und klassifizieren Ihn nach BFNBIO
x  Sie erhalten Benennungen fur die wertvollen Nicht-FFH-Biotope!

x Nun kénnen Sie eine Karte erstellen, welche die durch den Autobahnbau beeintrachtigten
wertvollen Biotoptypen darstellt und dabei zusatzlich die FFH-LRT besonders hervorhebt!

x Die Beeintrachtigungszonen (Beeintrachtigungszonen_fertig ) legen Sie als Schraffur Uber
die Biotoptypen.

x Erstellen Sie ein Kartenlayout, fugen Sie dort Ihr Sdulendiagramm ein und exportieren die
Karte als PDF. Nennen Sie die Datei: vorname_nachname_aufgabe6.pdf.
(Aktivieren Sie vorher unter Allgemein: aLs RASTER DRUCKEN!)
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Aufqabe 6

Wertvolle Biotoptypen

FFH LRT

Bl 5410 Pleifenaraswiesen lehm

I 5430 Feuchte Hochstaudensasume
Bl 6510 Magere Flachland-Mashwiesen

Nicht FFH
T Sweuabsibestand
artenreiches frisches Weide-Gruenland

T extensive Feucht od. Nassweide

Beeintrachtigungszanen

A ¢4 wu zar Lichisrausr Hach@achs [UERE—

Gesamt {links)
=] 100 - 300 m Entfernung

B 0 - 100 m Entfernung
Bl Autobahn b

Im Rereich wertvoller Riotoptypen (rechfs)
[71 100 - 300 m (M3Rige Beeintrachtigung)
[0 0 - 100 m [Starke Beeintrachtigung)
[ Autobahn {Zerstarung})

s
ToswrWOubodll Lk 16w 10 v

Frbbamng won s et

Ecaimrachiios Flachs wertvalzr Blocogynen Inha
= —

S -
X . { i \
. \\“‘ '}?}.‘ F
5 - & BV R
7 m | BN N
A 6 7 J i iy
“ 7 / ’ % ,-'q/.:--
3 b _,r'f. ,"I e /
o ik
Ji. <
il 250 00

2 sanvigs
BFims

Abschlussaufgabe GIS-

Kompaktseminar

Karte 1.2 - Beeintrachtigung
wertvoller Biotoptypen durch die A
44 auf der Lichtenauer Hochflache

M
Malistaty 1:7500

Bearbaiter: Jens Eligehausen

Abb. 13: Beispiel-Layout 2

Zusammenstellen der Ergebnisse

Jetzt haben Sie es geschafft und eine ziemlich komplexe GIS-Aufgabe gelost!

Geben Sie bitte das fertige Kartenlayout im PDF-Format mit dem integrierten
Saulendiagramm uiber Moodle ab.

vorname_nachname_aufgabe6.pdf

Viel Erfolg!

Ich danke lhnen fiir die Mihe und freue mich auf lhre Ergebnisse!

A
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